Rendering Verfahren

Die Begriffe Rendern oder Rendering beschreiben im CAD-Bereich die Anwendung
eines rechnergestitzten Verfahrens, mit dem CAD-Modelle realitatsnaher erscheinen.
Dabei kdnnen z. B. fototrealistische Darstellungen oder Animationen erzeugt werden.
Beim Rendern kdnnen fur Einzelteile, Lichtquellen, der Hintergrund oder
Bewegungsablauf bertcksichtigt werden. Eine Datei mit einem gerenderten Objekt
speichert nicht nur die Geometrie des Modells, sondern auch viele weitere
Informationen wie z. B. Aussichtspunkt, Textturen, Licht und Schatten, Hintergrund
usw. Auf der Basis dieser Informationen kann eine Rendering-Software ein
realistisches Bild erzeugen. Es gibt eigenstandige oder in die CAD-Software
eingebettete Rendering-Programme.

TEXTUREN (EINFARBUNGEN) IN SOLID EDGE

(A) Vorgebene Formatvorlage auswahlen

.. . S Ansicht Daten-Management
Meni Ansicht / Teil farben : = it
. . s [T_f] [Tj [-’ﬁ ¢ - k=2 Farbmanager
Es erscheint die Menlileiste Textur Gl @ - il Ausialisiberschisibongen
@ ¢ Dyieigien
Textur auswahlen Teilflaiche oder gesamten Korper

g? Formatvorlage: ﬁ’iHolz\ v Auswahlen: Korper \/ v | |Formatvorlagen beibehz SchlieRen L

Wahle eine Textur aus und Qy Formatvorlage: | & Gelb (matt) v Auswahlen: | Teilfiache ~| |F ersetzel v hlie l
klicke anschlieBend auf

Deinen Volumenkdrper. /\

Wenn Du Korper ausgewahlt / N
hast, verfarbt sich der y
gesamte Volumenkorper. B

Wenn Du Teilflache
ausgewahlt hast, verfarbt sich
nur die Teilflache, die Du
anschlie3end anklickst.

Du kannst jederzeit durch Anklicken Deine Auswahl andern.
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Rendering Verfahren

(B) Individuelle Formatvorlage tber Solid Edge erstellen

Menul Ansicht / Formatvorlage / Neu

@ o it B O O & 44 Formatvorlage
: @B e @ :’-\nslchtsuberschrelbungenmmrt_v

ittvergroerung Einpassen o | @ 3 & [ Teifien = =
Ausrichten Formatvorlage K¢

Formatvorlage X
Formatvorlagenart: Formatvorlagen:

BRLAnsicl A& Aluminium A Neu... Andem... Loschen
BemaRung ®Blau

Fullen

Finie @ Blau (Glas) =1

Schraffur @ Blau (klar)

Teilfiachenformatvorlagen @ Blau (matt)

@ Blaugriin

Personliche Bezeichnung eingeben, z. B. Wood 5

Neue Teilflachenformatvorlage

Name Kanten Teilflachen Textur Struktur Aussehen Reflexionswiirfel
e

Name: |Wood 5

Register Textur / Durchsuchen
Neue Teilflachenformatvorlage

Name Kanten Teilﬂéchen&Struktur Aussehen Reflexionswiirfel

Es o6ffnet sich der Explorer, wo ich nun z. Faxiilé Hintergrundfarbe

B. eine Solid Edge Textur auswahlen kann.

Opak
Durcl‘ﬁuchen... Transparent
Man findet die Texturen von Solid Edge in der Regel auf dem Laufwerk, wo das
Programm installiert ist.
« v 4 « Programme > Siemens > Solid Edge 2019 > Images > textures > wood
Organisieren v Neuer Ordner
Gewiinschte Textur anklicken und =
Desktop : wr o
Dokumente ! ‘
.. . = Dieser PC
auf Offnen klicken! : _
“J 3D-Objekte
= =] Bilder wood_1jpg wood_2,jpg wood_3jpg
Oﬁne‘ I Desktop j
a Dokumente $
¥ Downloads R o
. . . . D Musik kL Ml.w
Die Meniuwahl schlief3t sich. W e Whod Tirg wood 8ipg wood.9ipg
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Auf Ubernehmen und OK klicken

o [t |

Fenster schliel3t sich.

Auf SchlieRen klicken

v| | Ubemehmen | SchiieBen |

Fenster schliel3t sich

Skizzenansicht ~ AusschnittvergroRerung Einpassen 6 é : s ' 6 r ‘} 1
Jetzt wie unter (A) die Ausrichten OBt OTRge
Teilflache oder den Formatvorlage: |.Zyan vl Auswahlen: | Teilfiache V| I.Fonnaivorlagenbeii:ehi-%l E

gesamten Koérper :;Z;'e«"an)

einfarben lUber das Meni ® Rot (Glas)
o gas @ Rot (klar)

Teil farben @ Rot(maty)

@ Schwarz

@® Schwarz (Glas)
@® Schwarz (klar)
@ Schwarz (matt)
@ Schweifnaht
@ Silber

@ stahl

@ Stahl (rot gliihend)
@ Violett

W Wei

© WeiR (Glas)
w Weib (klar)

w Weil (matt)

@ Wood 1

(C) Textur z. B. aus dem Internet auswahlen und als Formatvorlage

Der Vorgang ist mit (B) fast identisch, z. B. aus dem Internet eine Textur speichern

Menl Ansicht / Formatvorlage / Neu - v 4 |¥ > DieserPC > Downloads

Name vergeben
9 Organisieren v Neuer Ordner

Durchsuchen A
v @ OneDrive - Personal

gespeicherte Datei auswahlen s 7 Bilder
Ubernehmen / OK > | Desktop

. >  Dokumente
SchlielRen

A ! = ok ich itivergrd Ar- P ﬂ
Tell farben nsichten Ausrichten
Dy rommeione @rogs - Avvanen rotlie

Formatvorlage auswahlen

Teilflache anklicken
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HINTERGRUND IN SOLID EDGE AUSWAHLEN

MenU Ansicht / Ansichtstberschreibungen

Es 6ffnet sich das Menifenster Ansichtstiberschreibungen.

Hier kann man einfarbig Hintergriinde auswéhlen oder

einen Hintergrundverlauf auswéhlen und diesen dann zweifarbig gestalten und den
Verlauf individuell einstellen. Auf der rechten Seite befindet sich ein
Vorschaufenster, wo man sofort die Veranderungen sehen kann.

Mit OK wird die Auswahl Glbernommen.

PMI Simulation Generativer Entwurf Priifen Extras Ansicht Daten-Management
e
=] gﬁ Qa9 H i llvisillvs # f - (@ Farbmanager 44 Formatvorlage
| o
=l _ i _ @B e A N
! i: Skizzenansicht  AusschnittvergroRerung Einpassen o= | @ (B 8 Teil firben EeeE
insichten Ausrichten Formatvorlage Kon

!
9] [F e B
9

v l Auswahlen: l Korper

Formatvorlage: E. Mahagoni

Ansichtstberschreibungen

Rendern Lichtquellen Hintergrund Reflexionswiirfel Vorschau

s innfarbig
(@ Verlauf |Diagonal aufwarts v |
OBild
Farbel: I. Blau L3 v]
Farbe2: |() Himmelblau v]

Beschreibung
[ spiegeln obenfunten "Default" + Lichtquellen
[C]spiegeln links/rechts

OK || Abbrechen | | Speichemunter. || Hife

Auch ein individueller Hintergrund kann ausgewahlt werden. Z. B. ein bereits

gespeichertes Foto.
) Ansichtsuberschreibungen

Rendern Lichtquellen Hintergrund Reflexionswiirfel

Dazu wahlt man Bild aus und
klickt auf Durchsuchen.

Es 6ffnet sich der Explorer. O Einfarbig

Foto auswé&hlen O Verlaut

. @ Bild
Dateiname:

OK | |

[]Spiegeln obenfunten Durwsuchen...
[] spiegeln links/rechts
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